edumi

Punem educatia pe ON

SAPTAMANA VERDE
Vanitoarea comorilor din natura
Durata: 15 minute - Echipe de 3-4 copii - Loc: curte sau parc - Pregatire: 2 minute

Materiale necesare

* Cate o ,,Lista de comori” (mai jos), printata pentru fiecare echipa
* Un cosulet sau o punga, pentru fiecare echipa

Pregitire, inainte de activitate

1. Printati cdte o copie a ,,Listei de comori” pentru fiecare echipa.
2. Alegeti zona din curte/parc unde se va desfasura activitatea si verificati ca e sigura.

Desfasurarea activitatii, pas cu pas

1. Impiartiti copiii in echipe de 3-4 si dati fiecirei echipe lista si un cosulet.

2. Spuneti: ,,Aveti 15 minute sd gasiti, afara, cat mai multe dintre lucrurile de pe listd. Nu rupem flori
sau frunze — doar le aratdm, sau luam ce a cazut deja pe jos.”

3. Porniti cronometrul.

4. La final, adunati echipele si verificati, pe rind, ce a gasit fiecare echipa.

5. Echipa cu cele mai multe comori gasite corect castiga.

Cheia raspunsurilor corecte (context pentru invitator)

v Nu exista un raspuns unic ,,corect” — verificati doar daca obiectul gasit se potriveste descrierii de
pe lista.

v Daca un copil aduce ceva discutabil (de exemplu, o frunza nu foarte rotunda), folositi-1 ca prilej de
discutie — ,,cat de rotunda trebuie sa fie, ca sd conteze?”” — nu ca motiv de descalificare stricta.

Foaia echipei — printati ciate una pentru fiecare echipa

1. O frunza cu forma rotunda

2. Ceva de culoare galbena (floare, frunza, piatra)
3. Un obiect foarte mic

4. Ceva ce face zgomot daca 1l scuturi
5. O piatra
6. Ceva moale la atingere
7. Un fir de iarba foarte lung
8. Ceva care miroase frumos

La final, puneti totul inapoi in natura, exact unde ati gasit — nu luim din natura, doar o
vizitam.
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Punem educatia pe ON

SAPTAMANA VERDE
Stafeta reciclarii
Durata: 15 minute - Echipe de 3-6 copii - Pregatire: 10 minute (adunat obiecte)

Materiale necesare

* 5 obiecte curate, pentru reciclat: o sticla de plastic goala, o cutie de carton, o foaie de hartie, o cutie de
metal (conserva goala, spalatd), o coaja de fruct (pentru compost)

* 4 cutii sau cosuri, etichetate: PLASTIC, HARTIE, METAL, COMPOST

* Un cos comun, unde puneti toate cele 5 obiecte amestecate, la linia de start

Pregitire, inainte de activitate

1. Adunati cele 5 obiecte curate (pot fi aduse de acasa sau din clasd) cu o zi inainte.

2. Etichetati cele 4 cutii/cosuri: PLASTIC, HARTIE, METAL, COMPOST si asezati-le la o distanta de
aproximativ 5-10 metri de linia de start.

3. Puneti toate cele 5 obiecte, amestecate, intr-un cos comun, la linia de start.

Desfasurarea activitatii, pas cu pas

1. Impartiti copiii in 2-3 echipe, la linia de start.

2. Spuneti: ,,Pe rand, alergati, luati UN obiect din cosul comun, puneti-1 in cosul de reciclare potrivit,
apoi alergati Tnapoi si atingeti mana urmatorului coleg.”

3. Dati startul. Jocul continud pana se termina toate obiectele din cosul comun (daca sunt mai putine
obiecte decat copii, reluati runda cu obiecte puse din nou in cosul comun).

4. Echipa care termind prima, cu toate obiectele sortate corect, castiga.

Cheia raspunsurilor corecte (context pentru invititor)

V Sticla de plastic — PLASTIC. Plasticul se recicleaza prin topire si reformare — de aceea conteaza sa
fie curat, fara resturi de mancare/lichid.

v Cutia de carton — HARTIE. Cartonul si hartia se recicleaza impreund, dar cartonul murdar (de
exemplu, de la pizza) de multe ori nu mai poate fi reciclat.

v Cutia de metal (conserva) — METAL. Metalul este unul dintre materialele cu cea mai buna rata de
reciclare — poate fi refolosit aproape la nesfarsit, fard sd-si piarda calitatea.

v Coaja de fruct — COMPOST. Resturile organice nu se pun la reciclabile — se descompun natural si
pot deveni Ingrasamant pentru sol.

V Foaia de hartie folosita — HARTIE.

v Dacd un copil intreaba de ce conteaza sortarea corectd: un obiect pus gresit poate contamina un intreg
lot de reciclare (de exemplu, resturi organice printre hartii), care ajunge apoi tot la groapa de gunoi.

Reciclarea corecta ajuta la refolosirea materialelor, in loc sa ajunga la groapa de gunoi.
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SAPTAMANA VERDE
Bingo-ul naturii
Durata: 15-20 minute - Individual sau echipe - Loc: curte sau parc - Pregatire: 2 minute

Materiale necesare

* Un cartonas de bingo (mai jos), printat pentru fiecare copil sau echipa
 Un pix sau creion, pentru bifat

Pregitire, inainte de activitate

1. Printati cite un cartonas pentru fiecare copil sau echipa.
2. Alegeti zona din curte/parc unde va avea loc activitatea si verificati ca e sigura.

Cartonasul de bingo (identic pentru toti jucatorii)

Un fluture O pasare care canta Un copac inalt
O floare galbena Un nor O furnica
Ceva verde O piatra Vant care miscd frunzele

Desfasurarea activitatii, pas cu pas

1. Dati fiecarui copil sau fiecarei echipe un cartonas si iesiti afara.
2. Copiii se plimba si bifeaza o casutd de fiecare data cand vad sau aud, cu adevarat, ce scrie pe ea.
3. Primul care completeaza un rand intreg (orizontal, vertical sau diagonal) strigd ,,BINGO!” si castiga

runda.

Amintiti-le copiilor: nu rupem flori sau frunze doar ca sa bifam casuta — e de ajuns sa le vedem.
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SAPTAMANA VERDE
Detectivii apei
Durata: 20 minute - Echipe de 3-4 copii - Pregdtire: 5 minute

Materiale necesare

« Hartie si marker, pentru cele 4 semne: SOARE, NOR, PLOAIE, RAU
* Banda adeziva
* O ,,Foaie a echipei” pentru fiecare echipa (mai jos)

Pregitire, inainte de activitate

1. Scrieti cele 4 semne (SOARE, NOR, PLOAIE, RAU) si lipiti-le in 4 locuri diferite prin clasi sau
curte, in orice ordine.
2. Printati o ,,Foaie a echipei” pentru fiecare echipa.

Desfasurarea activitatii, pas cu pas

1. Tmpartiti copiii in echipe de 3-4 si dati fiecarei echipe o ,,Foaie a echipei”.

2. Spuneti: ,,Gasiti cele 4 semne. La fiecare semn, scrieti pe foaie ce se Intdmpla in acel pas al ciclului
apei.”

3. Dupa ce viziteaza toate cele 4 semne, echipele trebuie sa puna cele 4 cuvinte in ordinea corecta a
ciclului apei, pe foaia lor.

4. Verificati impreuna raspunsurile, folosind cheia de mai jos.

Cheia raspunsurilor corecte (context pentru invititor)

v SOARE — apa din rauri si mari se incalzeste si se transforma in vapori (evaporare). Procesul are loc
la orice temperatura, nu doar la fierbere — de aceea o balta ,,dispare” treptat, chiar fara sa fiarba.

v NOR — vaporii de apa se ridicd, se racesc si se aduna in picaturi foarte mici, formand norii
(condensare).

v PLOAIE — picaturile din nori se unesc, devin suficient de grele si cad inapoi pe pamant, ca ploaie,
zapada sau grindina (precipitatii).

v RAU — apa cizuta curge pe suprafatd sau se infiltreaza in sol, ajunge inapoi in rauri si mari si ciclul
reincepe.

v Ordinea corecti: SOARE — NOR — PLOAIE — RAU — si din nou SOARE.

v Detaliu util daca apar intrebari suplimentare: e, practic, acelasi ciclu, de miliarde de ani — apa de pe
Pamant nu se creeaza sau distruge, doar isi schimba forma si circuld continuu.

Foaia echipei — printati cite una pentru fiecare echipa

1. La semnul SOARE, ce se intampla cu apa?
2. Lasemnul NOR, ce se intampla cu apa?
3. La semnul PLOALIE, ce se intampla cu apa?
4. La semnul RAU, ce se intdmpla cu apa?
5. Scrieti cele 4 cuvinte in ordinea corecta a ciclului apei:

Ordinea corectia: Soare — Nor — Ploaie — Rau — si din nou Soare!
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Punem educatia pe ON
SAPTAMANA VERDE
Lantul viu
Durata: 15 minute - Echipe de exact 4 copii - Pregatire: 5 minute

Materiale necesare

« Cartonasele de rol de mai jos (SOARE, IARBA, IEPURE, VULPE), cate un set pentru fiecare echipa
de 4

* Foarfece

* Sfoara sau esarfe (optional, ca copiii sa se ,,lege” de mana mai vizibil)

Pregitire, inainte de activitate

1. Decupati cite un set de 4 cartonase (SOARE, IARBA, IEPURE, VULPE) pentru fiecare echipa de 4
copii.

2. Daca aveti, de exemplu, 3 echipe de 4, printati acest document de 3 ori (sau decupati 3 seturi din el).

Text exact de scris pe fiecare bilet/cartonas
Cartonasul 1:

SOARE — ,,Eu dau energie plantelor.”

Cartonasul 2:

IARBA — ,Eu folosesc energia Soarelui, ca sa cresc, si sunt hrand pentru iepure.”

Cartonasul 3:

IEPURE — ,,Eu ménanc iarba si sunt hrana pentru vulpe.”

Cartonasul 4:

VULPE — ,,Eu mananc iepurele.”

Desfasurarea activitatii, pas cu pas

1. Impirtiti copiii in echipe de exact 4. Fiecare copil primeste un cartonas de rol.

2. Spuneti: ,,Asezati-va in ordinea corecta a lantului trofic, tindndu-va de mana, si spuneti cu voce tare
propozitia de pe cartonasul vostru.”

3. Lasati echipele 2-3 minute sa se organizeze singure.

4. Fiecare echipa prezinta lantul in fata celorlalti, spunand, pe rand, propozitiile de pe cartonase.

5. Echipa care formeaza corect ordinea si spune clar propozitiile castiga runda.

Cheia raspunsurilor corecte (context pentru invitator)

v Ordinea corectid: SOARE — IARBA — IEPURE — VULPE.

v Context pentru discutia finala: daca dispar iepurii, vulpile ramén fara hrana principala (populatia lor
ar scadea sau s-ar hrani cu altceva), iar iarba ar creste necontrolat, fara sa fie consumata. Acest efect in
lant se numeste cascada trofica — un exemplu real e reintroducerea lupilor in Parcul Yellowstone
(SUA) in 1995, care a schimbat inclusiv comportamentul raurilor din zona, prin efectul asupra
vegetatiei.

Intrebare de discutie finala: daca ar disparea toti iepurii, ce s-ar intampla cu vulpile? Dar cu
iarba?
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