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FISA DE LUCRU - EDUCATIE MEDIA
Fapte si opinii / Cum functioneaza inteligenta artificiala?

Citeste cu atentie textul.

Poate ai observat ca atunci cand cauti un videoclip,
asculti muzica sau folosesti o aplicatie de traducere,
telefonul sau calculatorul iti ofera sugestii care par potrivite
pentru tine. In multe astfel de situatii este folosita inteligenta
artificiala, prescurtata IA.

Dar inainte sd intelegem cum functioneaza aceste
aplicatii, mai trebuie sd cunoastem un cuvant important:
algoritm. Un algoritm este ca o lista de pasi pe care ii urmezi
pentru a rezolva o problema sau pentru a face un lucru.
Gandeste-te ca vrei sd pregatesti o prajitura. Mai intai spargi
oudle, apoi le bati, adaugi zaharul, faina si celelalte
ingrediente, amesteci compozitia si, la final, o pui In cuptor.
Nu ar fi o idee prea buna sa pui oudle cu tot cu coajd in tava sau sa bagi prajitura la cuptor inainte sa
amesteci ingredientele! Daca schimbi ordinea pasilor, prdjitura nu va iesi bine. Si calculatoarele
urmeaza algoritmi: ele executa instructiunile pas cu pas, in ordinea in care au fost programate sa faca
asta.

Inteligenta artificiala este un tip de tehnologie creatd de oameni. Ea permite calculatoarelor si
unor programe sa realizeze anumite sarcini. De exemplu, un program poate recunoaste obiecte intr-o
fotografie, poate traduce un text sau poate rdspunde la intrebari.

Inteligenta artificiald nu gandeste (de fapt, nu e nici chiar asa inteligentd...) si nu intelege
lumea la fel ca oamenii. Ea invata din foarte multe exemple si foloseste algoritmi si reguli matematice
pentru a gasi raspunsuri . Daca primeste informatii gresite sau incomplete, poate oferi si rdspunsuri
gresite. Dacd, de exemplu, tu ai fi Invatat la scoald ca 2x5 fac 11, atunci ai fi rdspuns cu multa
incredere la un test cd acesta este rezultatul corect.

Astazi, inteligenta artificiald este folositd in multe domenii. Medicii o pot folosi pentru a
analiza imagini medicale, meteorologii pentru a imbunatati prognoza vremii, iar cercetatorii pentru a
studia cantitdti foarte mari de date. Unele aplicatii ii ajuta pe elevi sa exerseze citirea, matematica sau
invatarea limbilor strdine.

Totusi, raspunsurile oferite de inteligenta artificiala trebuie verificate. Ea poate gresi, poate
omite informatii importante sau poate crea texte care par convingatoare, dar nu sunt adevarate. De
aceea este bine sa comparam informatiile cu surse de incredere si sd intrebadm un profesor sau un alt
adult atunci cand nu suntem siguri.

Stiai ca?

Atunci cand urmaresti videoclipuri sau asculti muzica online, algoritmii analizeaza ce ai
urmarit sau ai ascultat nainte si incearca sa-ti recomande continut asemanator. De aceea, doud
persoane pot primi recomandari diferite, chiar daca folosesc aceeasi aplicatie.
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Exercitiul 1. Ce ai aflat?

Scrie trei informatii noi pe care le-ai descoperit din text.

1.
2.
3.

Exercitiul 2. Fapt sau opinie?

Citeste fragmentul de mai jos. Scrie F in dreptul faptelor si O in dreptul opiniilor.
O Inteligenta artificiala poate traduce texte.

O Inteligenta artificiala este cea mai interesanta inventie creata vreodata.

0 Unele spitale folosesc inteligenta artificiala pentru analiza imaginilor medicale.
O Mi se pare uimitor cd un calculator poate raspunde la intrebari.

O Inteligenta artificiala poate gresi daca primeste informatii gresite.

0 Toti copiii ar trebui sa foloseasca inteligenta artificiala in fiecare zi.

Exercitiul 3. Transforma faptele in opinii

Exemplu:

Fapt: Inteligenta artificiald poate traduce texte.

Opinie: Cred ca aplicatiile care traduc texte sunt foarte utile.

a) Fapt: Unele aplicatii folosesc algoritmi pentru a recomanda muzicd si videoclipuri.
Opinie:

b)Fapt: Inteligenta artificiald poate recunoaste obiecte in fotografii.
Opinie:

Exercitiul 4. Transforma opiniile in fapte

a)Opinie: Inteligenta artificiala este extraordinara.
Fapt:

b)Opinie: Algoritmii aleg intotdeauna cele mai bune videoclipuri.
Fapt:

Exercitiul 5. Analizeaza informatia
Bifeaza intrebdrile pe care ar trebui sa ti le pui atunci cand citesti o informatie pe internet.

L1 Cine a publicat informatia?

L] Exista dovezi care o sustin?

L1 Pot verifica informatia si in alte surse?
O Imi place aceasta informatie?

L1 Autorul prezintd un fapt sau o opinie?

L] Sunt indicate sursele informatiilor?
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Exercitiul 6. Gandeste critic
Un coleg iti spune:
»Inteligenta artificiala stie intotdeauna raspunsul corect.”
1. Ce te face sa ai indoieli cu privire la aceasta afirmatie?

2. Ce surse ai consulta pentru a verifica daca informatia este adevarata?

Retine!
Un fapt este o informatie care poate fi verificata prin observatii, masuratori etc.
O opinie exprima ceea ce gindeste, simte sau prefera o persoana.

Surse de documentare
®  UNESCO - Guidance for Generative Al in Education and Research: https://www.unesco.org
UNICEF - Policy Guidance on Al for Children: https://www.unicef.org

[ ]
®  Encyclopaedia Britannica — Artificial Intelligence: https://www.britannica.com/technology/artificial-intelligence
[ ]

Common Sense Media — What Is Artificial Intelligence?: https://www.commonsensemedia.org
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