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FISA DE LUCRU - EDUCATIE MEDIA
Mult timp online, dar cate abilitati?

Rapoarte ale Comisiei Europene aratd ceva surprinzator despre tinerii din Romania: desi petrec mult
timp pe internet, multi dintre ei nu au Inca abilitatile digitale de baza considerate necesare pentru scoald
sau pentru un loc de munca, mai tarziu.

Ce arata studiile

* Aproape jumadtate dintre tinerii din Romania nu au competentele digitale de baza asteptate pentru
varsta lor — desi petrec, in medie, mult timp online.

* Motivul principal: cea mai mare parte a timpului online este folositd pentru divertisment (retele
sociale, filme, videoclipuri), nu pentru activitati care dezvolta abilitati reale, precum scrisul, crearea de
continut sau folosirea corecta a informatiilor.

(Sursa: Comisia Europeand.)
Cu alte cuvinte: a petrece mult timp pe un ecran nu inseamna automat ca inveti multe lucruri noi.
Conteaza mult ce faci in acel timp, nu doar cat dureaza.

Gandeste si scrie
Din timpul tdu petrecut pe ecrane intr-o zi obisnuita, cat crezi ca e pentru distractie si cat pentru a invata
ceva nou?

Poti sa te gandesti la un lucru pe care l-ai putea face pe un ecran, care sa te ajute sa inveti ceva nou si, in
acelasi timp, sa fie placut?

Nu conteaza doar cat timp stai pe un ecran, ci si ce faci cu acel timp.
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Material realizat in cadrul proiectului ,,Educatie media digitald pentru tinerii din Romania”, finantat de Fondation Botnar, coordonat de Centrul pentru
Jurnalism Independent si implementat in parteneriat cu Ashoka Romania, E-Civis, EDUMI, Funky Citizens si Grupul PONT



