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JOCUL: REPORTER VS. CITITOR ISTEȚ
Joc de rol pentru 2 jucători (sau 2 echipe), ~15 minute

Cum se joacă:

Un jucător este „Reporterul”: alege o știre de mai jos (adevărată SAU inventată de el) și o prezintă 
serios, ca la știri.
Celălalt jucător este „Cititorul Isteț”: nu are voie să spună direct „nu te cred” — trebuie să pună cel puțin 
3 întrebări din lista de mai jos, înainte să decidă dacă o crede.
La final, Cititorul decide: cred / nu cred și Reporterul dezvăluie adevărul. Schimbați rolurile și 
reluați!

Întrebările Cititorului Isteț (alege cel puțin 3):
 De unde ai aflat asta? Cine ți-a spus?☐
 Poți să-mi arăți o dovadă sau o sursă oficială?☐
 Mai spune și altcineva de încredere același lucru?☐
 Ești sigur sau doar ai auzit de la altcineva?☐
 Ai verificat sau doar ai crezut din prima?☐
 Ce te-ar face să te îndoiești de asta?☐

Idei de „știri” pentru Reporter (alege una, adevărată sau inventată):
• „Am auzit că mâine profesorul de sport anulează ora, pentru că participă la un concurs.”
• „Se pare că la cantina școlii se schimbă meniul și vor fi doar mâncăruri preferate de elevi.”
• „Un coleg a spus că vacanța de vară va fi cu o săptămână mai lungă anul acesta.”
• „Am citit că cea mai rapidă rasă de câini poate alerga mai repede decât merge o mașină în oraș.”

Notează, după joc:
La ce întrebări a fost cel mai greu de răspuns pentru Reporter?

__________________________________________________________________________________
Ce a schimbat părerea Cititorului — un răspuns bun sau unul evaziv?

__________________________________________________________________________________


