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JOCUL: CE SPUNE, DE FAPT, FOTOGRAFIA?
Joc pentru 2 sau mai mulți jucători, ~15 minute

Cum se joacă:

Aceeași fotografie poate fi descrisă în două moduri complet diferite, în funcție de cine scrie legenda și 
ce vrea să transmită.
Citiți descrierea scenei și cele două legende posibile. Discutați în echipă și alegeți: care legendă credeți 
că este cea reală/corectă?

Cazul 1

Scena:  O fotografie arată un câmp întins, complet acoperit de apă, cu vârfuri de case ieșind la  
suprafață.
Legenda 1: „Inundațiile devastatoare din acest weekend, din orașul nostru!”
Legenda 2: „Fotografie din arhivă făcută acum 8 ani, într-o altă țară, în timpul unui alt eveniment.”

Alegerea noastră: ____________   De ce? ___________________________________

Cazul 2

Scena: O fotografie arată un grup de oameni purtând măști și stând la coadă în fața unui magazin.
Legenda 1: „Panică totală! Oamenii se bat pentru ultimele produse din magazin!”
Legenda 2: „Oameni așteptând calm la rând, respectând distanța, într-o zi obișnuită.”

Alegerea noastră: ____________   De ce? ___________________________________

Cazul 3

Scena: O fotografie arată un câine mare lângă un copil mic, cu gura întredeschisă.
Legenda 1: „Atac! Un câine periculos a încercat să muște un copil!”
Legenda 2: „Un câine de familie cască, obosit, lângă copilul cu care a crescut împreună.”

Alegerea noastră: ____________   De ce? ___________________________________

Misiunea voastră: inventați un caz asemănător — descrieți o scenă și scrieți două legende, una 
adevărată și una exagerată. Testați un alt grup!
__________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________
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Cheia jocului (verificați-vă la final!)

Cazul 1: Legenda 2 este cea reală în acest caz — fotografia a fost, de fapt, veche și dintr-un alt loc.
Cazul 2: Legenda 2 este cea reală — aceeași imagine poate fi descrisă calm sau alarmant, în funcție 
de cine scrie textul.
Cazul 3: Legenda 2 este cea reală — o poziție obișnuită (un căscat) poate fi descrisă complet greșit 
cu scopul de a speria privitorul.


