edumi

Punem educatia pe ON

JOCUL: TELEFONUL STRICAT AL STIRILOR
Joc pentru un grup de minimum 6 jucdtori, asezati intr-un sir sau cerc, ~15 minute

Cum se joaca:

1. Un adult sau un jucdtor ,,arbitru” alege o ,,stire” de mai jos (sau inventeaza una) si o citeste O
SINGURA DATA, in soapti, primului jucitor din sir.

2. Fiecare jucator sopteste mai departe colegului urmator exact ce a auzit — fara sa repete, fara sa
intrebe din nou.

3. Ultimul jucator spune cu voce tare ce a auzit. Arbitrul citeste apoi stirea originala.

4. Comparati: cat de mult s-a schimbat mesajul pe parcurs?

Stiri de incercat (arbitrul alege una pe runda):

Runda 1: Mdine la ora 10, in curtea scolii va veni un camion de pompieri pentru un exercitiu de
evacuare.

Runda 2: Vecina noastra a adoptat ieri trei pisici de la adapostul de animale din cartier.

Runda 3: Echipa de fotbal a clasei a 4-a B a cdstigat ieri meciul cu 3 la 1, datorita unui gol marcat in
ultimul minut.

Runda 4: Bibliotecarul a anuntat ca luna viitoare biblioteca scolii va primi 200 de carti noi de aventuri.

Noteaza dupa fiecare runda:
Ce a spus ultimul jucator:
Ce difera fata de mesajul original:

La final, discutati impreuna:

In ce moment credeti ci s-a schimbat cel mai mult mesajul — la inceput, la mijloc sau la sfarsit?
A fost intentionat ca cineva sa schimbe mesajul sau s-a intdmplat din greseala?

Cum seamana acest joc cu ce se Intdmpla atunci cand o informatie circuld de la o persoana la alta
pe internet?

Material realizat in cadrul proiectului ,,Educatie media digitala pentru tinerii din Romania”, finantat de Fondation Botnar, coordonat de Centrul pentru
Jurnalism Independent si implementat in parteneriat cu Ashoka Romania, E-Civis, EDUMI, Funky Citizens si Grupul PONT



