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Nume echipă A: __________________________     Nume echipă B: _________________________

JOCUL: FABRICA DE ȘTIRI
Un joc pentru 2 echipe (4-8 jucători), ~20 de minute

Cum se joacă:

1. Fiecare echipă inventează 3 „știri” scurte, pe o temă la alegere: 
2 adevărate (sau plauzibile) și 1 complet inventată, cât mai amuzantă.
2. Echipa cealaltă citește cele 3 știri și trebuie să o ghicească pe cea falsă și să explice de ce.
3. Ghicire corectă = 1 punct pentru echipa care ghicește. Dacă echipa cealaltă NU ghicește, cei care 
au inventat știrile câștigă 1 punct.
4. Scop: fiți creativi și amuzanți, nu răutăcioși sau înfricoșători!

Teme posibile: animale, spațiu, școala voastră, sport, o vedetă inventată, alimente, viitorul.

Runda 1 — Echipa A inventează
Tema aleasă: ______________________________________________________________________
Știrea 1: __________________________________________________________________________
Știrea 2: __________________________________________________________________________
Știrea 3: __________________________________________________________________________
Verdictul Echipei B: care e falsă? ____________   De ce? _________________________________

Runda 2 — Echipa B inventează
Tema aleasă: ______________________________________________________________________
Știrea 1: __________________________________________________________________________
Știrea 2: __________________________________________________________________________
Știrea 3: __________________________________________________________________________
Verdictul Echipei A: care e falsă? ____________   De ce? _________________________________

Runda Bonus — Reporterul Vieții

Alegeți câte un „reporter” din fiecare echipă. Fiecare reporter citește cu voce serioasă o știre adevărată 
și una inventată de echipa lui, în orice ordine.
Toți ceilalți jucători votează, prin ridicarea mâinii, pe care o cred falsă. Reporterul câștigă 1 punct  
pentru fiecare jucător păcălit!

Scorul final
Echipa A: __________ puncte      Echipa B: __________ puncte
Câștigătoare: ______________________________

La final, discutați împreună:

Ce a făcut o știre falsă să pară credibilă?
Ce ați observat la voi înșivă când ați fost păcăliți — v-ați grăbit, ați avut încredere prea rapid?
Ce ați folosi din acest joc atunci când citiți o știre reală, pe internet?


